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H. H 2 pont
6 pont
Binaris Decimalis Hexadecimalis
szamrendszer szamrendszer szdmrendszer
a. 1101111 1t 6F
b. 100101101 301 12D
c. 1010011010 666 29A
b 2 pont
- Olvasasi jog 6 pont

- [ras, felitliras, modositds joga

- Végrehajtas {futtatds) joga

- Fajlok és alkdnyvtarak létrehozasanak joga

- Fajlok konyvtdrak és alkonyvtarak torlésének joga

- Fajlok kényvtarak és alkonyvtdrak attribitumainak moédositasi joga
- Kényvtarban vald keresés, a tartalom lekérdezésének joga

- Rendszeradminisztratori jog = az &sszes jog egyUtt

router: egy intelligens eszkéz, amely meghatarozza a halézaton dramlé adatesomagok

Gtvonalat. _ 8 pont

bridge: azonos architcktiraj, de kilonbozd protokollok segitségével miikddd
halozatok dssze kapcesolasat teszi lehetdve.,

switch: olyan szerkezeti elem, amely Utvonalszegmensek idoleges egyméshoz
rendelésével épit fel kommunikdcios Gtvonalat.

modem: olyan eszkoz, mely telefonvonalon keresztil teszi lehetdvé az adatatvitelt.

repeater: olyan elektronikus eszkdz, amely az adatatvite]l sordn, a csillapitas
kovetkeztében torzult jelek felismerését, helyreallitasét és Wjraidozitését vé gzi.

hilézati kartyak: olyan vezérld egyscg, amely a szamitdgépbe épitve a hdlozat €s a
gép Kkapesolatat biztosifja. Tipusat meghatarozza a héldzati architektura €s a
kabelezés. Sok fajta halézati kértya kaphato, de arban, megbizhatdsagban €s
mindségben eltérmek egymastol.

Angol sz6, magyarul: 3 pont
- csatolofeliilet,

- csatlakozasi feliilet, illetve

- illesztbfeliilet kifejezésekkel illetik.

Az interface egy olyan eszkdz, illetve illesztési felilet, amelynek segitségével két
Kiilonbdzd hardver- vagy szoftvereszkdz kozotti kommunikaciot valosithatunk meg. A

- csatoléfelillet feladata példaul az Ssszekapesolashoz felhasznalt jelrendszer értelmezése

5.

Angol révidités az American Standard Code for Information Interchange kifejezésbdl.
Magyarul annyit tesz: Amerikai Szabvanyos Informécidesere Kodrendszer. 6 pont
Ahhoz, hogy a szamitogépek kettes szamrendszerben tudjdk kddolni az adatokat, ki
kellett talalni egy kodrendszert. fgy sziletett meg az ASCII, amely egy 7 bites
kodrendszer, tehdt maximum 128 killonbozo jelet tarolhat (1111111,=127, plusz a 0).
Az ASCII az angol abécé minden betljéhez, szdmjegyéhez, frasjeléhez egy-egy 7 bites
szamot (egy hétjegyl, kettes szamrendszerbeli szamot) rendel hozza.
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10.
11.

12.

13.
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Az dékezetes karaktercket nem tartalmazza, ezért hasznalata nyelvileg korlatozott,
viszont minden szamitogép megérti.

Ugyanolyan céllal késziilt, mint a hanyattegér, de ennek nincs mozgd alkatrésze. Az
ujjunkat kell végighiznunk 2 pad felilletén, és ezt a mozgést érzékeli ez a kiilénleges
egér. 3 pont
Itt is megvan a két gomb, de a bal gombra kattintas helyett az érintdpadra vaié
koppintassal is dolgozhatunk, dupla koppintds a padon dupla kattintassal egyenértékd,
vonszolashoz (meszeléshez) pedig a dupla koppintas utan htiznunk kell az ujjunkat.

A szamitogép adatbeviteli periféridja.

d 2 pont
a 2 pont

Az operacios rendszer a szamitogep indulasakor (automatikusan betoliodik | a
Jelhaszndlonak megadott utasitassal kell betolteni). 4 pont
Az opercids rendszer (vagy egy része) altaldban a merevlemezrdl a [RAM | ROM]
memdoriaba t6itodik be.

Egy operacids rendszer [hdrmilyen | csak meghatdrozott] hardverkonfiguracion
miikodik.

Az operacids rendszer hajlékonylemezr6l [betélthetd | nem tolthetd be] a memoridba

Szerver/kliens halézatok 8 pont
A halozatban egy vagy tobb kitiintetet gép, Un. szerver (server) szadmitogép vagy
réviden szerver talalhat6. Ezek a gépek (szerverek) lagjak el a kliensek vagy mas néven
munkaallomisok kiszolgéldsat. A szerver csak a haldzati operacids rendszer €s a
kiszolgdlé programok futnak. A szerverre telepitik a kdzOsen elérhetd allomanyokat,
programokat és adatbazisokat. A kozpontositott felépités miatt a szerveren taldlhaté
allomanyok jolI védhetbek, az ilyen felépités gyors kiszolgalast tesz lehetévé, a rendszer
menedzselése egyszerlibb az eddig targyalt szervezési moédokndl. A rendszer
skalazhatdsiga kénnyen megoldhatd Gjabb szerverek tizembedllitasaval.

Alkalmazasa

A hasznélt halozali opericids rendszertél fiiggden (pl. a Windows NT Server-nél) a
szerver kliensként is haszndlhaté. Az alkalmazdi programok — ellentétben a
host/terminal alapi rendszerekkel — kliens szamitogépen futnak. Amennyiben
valamilyen adatra, &llomanyra van szitkségik vagy nyomtatni szeretnének, akkor
kéréssel fordulnak a szerver felé. Ez gyors miikdést tesz leheidvé, de nagymértékben

- megndveli a halézati forgalmat. LAN kdryezetben a legelterjedtebb szervezési mdéd,

tipikus képviselsi a Novell NetWare és a Windows NT Server rendszerek.

Obiektuntorientilt program: Egy objektumorientalt program egyméssal
kommunikald objektumok Gsszessége, melyben minden objektumnak megvan a jol
meghatarozott feladatkdre (feleldsscgi kore). 5 pont

-Objektum: Az objektum informacidt tarol, és kérésre feladatokat hajt végre. Az

objektum felelds feladatainak korrekt elvégzéséért. Az objektum logikailag Ssszetartozo
adatok, és rajtuk dolgozé algoritmusok (rutin, metddus, programkéd) Ssszessége.
Adatok: Az objektum az informaciét adatok, attributumok formajaban tarolja.
Metédusok: A metddus olyan rutin (eljards vagy fliggvény) amely az objektum adatain
dolgozik. Az objektumot a feladatokra f{izenetek 4ltal lehet megkérni. Egy Uzenet
hatdsara végrehajtasra keriil az objektumnak egy, az lizenettel azonos nevil metddusa, s
ezaltal az objcktum adatai megvaltoznak.
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15.

16.

17.
18.
19.

M 54464103/3

Fizikai réteg (physical layer) 8 pont
- Adatkapcsolati réteg (data link layer)

- Halozati réteg (network layer)

- Szallitasi réteg (transport layer)

- Egylittm{iktdési réteg (session layer)

- Megjelenitési réteg (presentation layer)

- Alkalmazasi réteg (application layer)

A megjelenitési réteg feladata az adatok egységes kezelése. A legtdbb alkalmazoi
program nem egy csupan cgy bitfolyamot, hanem neveket, datumokat, szévegeket kiild.
Ezcket altalaban adatstruktirdkban abrazohjak. A kodolas sem minden esetben
egységes, pl. a karakterek kodolasdra az ASCIl mellett az EBCDIC kod is hasznalt. Mas
lehet egy tobb bijtos kod esetén az egyes bajiok sorrendje. Ezért egységes, absziraki
adatstrukturakat kell kialakitani, amelyek kezelését a megjelenitési réteg végzi,
Tovabbi, ¢ réteg Altal kezelt vonatkozasok: az adattdmorités, illetve az atvitt adatok
titkositasa.

Az operacids rendszer olyan programrendszer, melynek programjai kdzvetité szerepet
toltenek be a felhasznald (és programjai) , valamint a gép hardware er6forrasai kdzott.
Vezésli a programok végrehajtasat, elosztja az erdforrasokat, biztositja a felhasznald és
a szamitogépes rendszer kézottt kommunikaciot. ' § pont
Minden szamitégép rendelkezik operdcids rendszerrel. A nagyszamitdgépek operacios
rendszerel igen bonyolultak, a mikroszdmitogépekéi egyszeriibbek.

Az operacios rendszereket tébb szempontbdl osztalyozhatjuk.

A felhasznalok szima szerint lehet:

«  cgy felhasznilds

v tobb [elhasznalds _

Az egy felhasznalés opercids rendszer egyetlen felhasznald programjait €s utasitasait
hajtia végre. A legiobb személyi szamitégép egyfelhaszndlds operéacios rendszerrel
rendelkezik.

A tisbb felhasznalés operdcios rendszer egy idében t&bb felhasznéldt szolgdl ki. Ezek
altaldban a nagyobb szdmitégépeken futnak, ahol a szamfitégép tulajdonosa egy
szervezet, amelynek tagjai egyszerre hasznaljak a gépet. A szamitdgépnek egyetlen:
kézponti egysége van, amecly elég hatékony ahhoz, hogy szimultan médon t6bb
felhasznalé programjat is végrehajtsa.

Az egyszerre futé programok szama szerint:

. monoprogramozott

o  multiprogramozott

A monoprogramozott opericios rendszer egy idében csak egyetlen programot képes
futtatni, mig a multiprogramozott opericids rendszerben egyszerre 18bb program

futhat, amelyek egymaéssal versengenck az er6forrasokért.

Multitasking-nak pedig azt nevezziik, amikor egy felhasznalé t8bb programot indit el,
amelyek egy idében futnak.

LI, H I 2 pont
H, I, H I ' | 2 pont
b 2 pont
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20.

21.

22,

23.
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Az adatmez6 a névvel ellatotlt adatok legkisebb egysége. Az adatmezd definialasanal a
nevén kivitl meg kell adni a tipusat €s a méretét is. Az adatmezd tipusa valamely elemi
adattipus lehet, példaul numerikus, karakteres, vagy datum, Az adatmez$ mérete mindig
elére régzitett. A legkisebb mérett adatmezd 1 bit, felsd korlat gyakorlatilag nincs. Az
adatmezdk méretét ltalaban byte-okban adjak meg. Példaul a Név adatmez6 karakteres
tipus(, 40 byte méretli. Az adatmezd mérete nem fiigg attél, hogy milyen hosszi nevet
tarolunk benne. 4 pont

Jirtelemszertien a tanult programtervezési modszer alapjan! A kivalasztas klasszikus
tételét kell megadni. 7 pont
KIVALASZT eljaras

=1

Ciklus amig E[i] NEM T tulajdonsagt

1:=1+]

Ciklus vége

Sorszam:= i

Eljaras vége

(Universal Serial Bus, univerzalis soros sin) lehetdvé teszi az intelligens soros perifériak
felflizését egy kizos sinre. A soros port kivéltdsara sziletett alternativa. A Plugé&Play
technologiat kiterjeszti a szamitégép-hélozaton kiviilre. A szamitogépek az USB
periféridkat ugyan Ggy képesek felismerni, mint a PCI sinbe illesztett kartyakat.
Osszesen 127 db eszkdz kapesolhatd ill. fiizhets fel egy USB sinre. A legfelsé szinten
4ll a hoszt adapter, mely fizikailag a PC hazban taldlhat6, a PC sinrendszeréhez
kapesol6do interfész, a tobbi eszkdz fa struktira szerint 4gazik el belble. 4 pont

Egy makroprogram adatteriilete, adatmezdje részben a fixmemonaban, - ROM-ban-,
részben az irhatd-olvashatd memoriaban -RAM-ban van. A ROM-ban azokat az
adatokat, utasitasokat helyezik el, amelyckre allandodan sziiks€g van, mivel a ROM
tartalma nem valtoztathatd, a RAM viszont a valtoztathatd adatokat, informécidkat
tartalmazza 4 pont

Ertékelés

91

81

71

61
0

- 100 pont jeles(5)

- 90 pont jO4)

- 80 pont kozepes(3)

- 70  pont elégséges (2)
- 60 pont elégtelen (1)

A megoldasi tmutatoban a feladatok egy lehetséges megoldasa van megadva. A megoldasi
Gtmutatotol eltérd algoritmus lefrd eszkdzt, programozasi nyelvet stb. hasznald, a megoldasi
Gtmutatéban megadott megolddssal egyenértékll {(ugyanazt az eredményt, algoritmust stb.
produkald) megoldast is el kell fogadni!

575



