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A megoldasi Gtmutatéban a feladatok egy lehetséges megelddsa van megadva. A megoldési dtmutatdtd] eltérd algoritmus
leirs eszkdzt, programozasi nyelvet stb. hasznald, a megoldési Gtmutatéban megadott megoldassal egyenértéki (ugyanazt az
eredményt, algoritmust stb. produkalé) megoldast is el kell fogadai!

1/1. feladat 5 pont
Halmaz miiveletek: . -

@) halmazok unidja: AU B -
b.) halmazok metszete: A(1B q)
¢.) halmazok kiilénbsége: A \B.E)

1/2. feladat 10 pont
15 12 6
Az A és B vektor szorzata:j 20 16 8
|5 4 2

1/3. feladat 10 pont

A periféridk az operacios rendszer figyelmét megszakitdskéréssel hivjak fel.

A futdprogram vagy folyamat felfiiggesztésének tobb oka lehet az adatétviteli igények mel-

lett:

—  ajelenleg futé program folytatdsa valamilyen akadaly miatt nem lehetséges, pl.: 0-val
osztas miatt, az akadaly elhéritasdhoz szoftveres beavatkozas szitkséges,

- aszamitdgépet kezeld személy valamit k3zdlni kivan a rendszerrel.

A megszakitaskezelés lépései:

- meg kell allitani a futé folyamatot,

~  tarolni kell a jelenleg futd programra vonatkozo6 adatokat,

— el kell inditani a megszakitast kiszolgald rutint,

—  be kell fejezni a megszakitast, :

~  vissza kell &llitani az eredeti allapotot, ahonnan a processzor tudja folytatni a megszaki-
tott folyamatot.

I/4. feladat 10 pont

Egy adott kapcsolatnal (kommunikaciénal) hasznélt szabalyok és megallapodasok Osszesse-

gét protokollnak nevezziik.

A mai modern szamitégép-halézat egyes részeit rétegekbe vagy mas néven szintekbe szerve-

zik, amelyik mindegyike az eldzére épiil.

A halozat rétegezett struktirdja modellje az OSI modell.

Protokollok: TCP/IP. IPX/SPX stb.

1I/1. feladat 10 pont
A feladat megolddsanak 1épései:

~  afeladat megfogalmazdsa,

- rendszerterv elkészitése,

~ g program modulokra valo bontésa,

- az algoritmusok kivalasztasa, elkészitese,
- kodolas,

- tesztelés,

- bevizsgalas,

~  {izembe helvezés.

- karbantartas.
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. feladat
A feladat megoldasa struktogrammal.

fuggvény void main{void)

! chrser();

i veletien generator inicializalasa
randomize();

{ftomb feltoltese

for { i=0;i<=N;i++ )

‘ tomb[if=random(99)+1,

ffminimum keresése

for ( i=0;i<=N;i++ )

if ( min>tombili} )

then else
| fminimum keresés
min=tomb(i}; min_i=i;
if { max<tombl[f] }
then eise

max=tombfi]; max_i=i;

|

printf{" \nA legkisebb elem a %d-ik, erteke: %d”, min_j, min),

| printf{" \nA legnagycbb elem a %d-ik, erteke: %d", max_i, max);

a getch{};

I1/3. feladat

A program megoldasa C nyelven:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

char a;
void main(void)

{

clrser();
do

{

textbackground{GREEN);
textcolor(YELLOW);
window(20,4,60,14);
cirser(};

gotoxy(18,2);
cprintf("Menu\nir");
gotoxy(10,4);
cprintf("1. Meniipont");
gotoxy(10, 6);
cprintf{"2. Meniipont");
gotoxy(10, 8);
cprintf("5. Kilépés");
cotoxv(14, 10);
cprintf{"V lasze &7 ")
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15 pont

15 pont
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a=getch();
switch(a)
{
case 'l": clrser(); eprintf("1. Menupont"); getch(); break;
case 2" clrscr(); cprintf("2. Menupont"); getch(); break;
case '3": clrser(); eprintf("3. Kilépés™); break;
}
ywhile(a!="3");
/fkepernyo visszaallitasa
textbackground(BLACK);
textcolor( WHITE);
window(1,1,80,25);
clrser();
}

I1/1. feladat 10 pont
Az SQL lekérdezések megoldasa:
a.) SELECT Jarmuvek.Rendszam, Jarmuvek.tipus
FROM Jarmuvek
WHERE (((Jarmuvek.szin)="piros"));
b.) A két tabla szoros illesztéssel van csatolva:
SELECT Jarmuvek.Rendszam, Tulajdonos. Tnev
FROM Tulajdonos INNER JOIN Jarmuvek ON Tulajdonos. Tnev = Jarmuvek. Tnev;

Vagy ha két tabla koz6tt nincs illesztés:

SELECT, Jarmuvek.Rendszam, Tulajdonos. Tnev
FROM Tulzjdonos, Jarmuvek

WHERE ((JJarmuvek]!{ Tnev]=[Tulajdonos]![Tnev]});

111/2. feladat 10 pont
Az Excel tiblazatkezelében abszolut, relativ és vegyes cimzési médot alkalmazhat a cellabi-
vatkozasoknal.

Az abszolut hivatkozas jele a $-jel. A B3-s celldra $B$3 modon hivatkozunk.

Ez adott tablaban csak a B3-s cellat jelenti

A relativ hivatkozasnal nincs kiilon jelzése. A B3 relativ hivatkozas

Vegyes hivatkozas lehet oszlopra abszolit $B3, vagy sorra abszolit hivatkozas B$3.

I11/3. feladat 5 pont

A stilus formazasi jellemzok gylljteménye. Tartalmazza betiik, bekezdés, tabulétor stb. forma-
z4si beallitasokat A stilusok alkalmazédsaval gyorsan megvaltoztathatjuk a dokumentumban
1év§ széveg, tablazatok és listdk megjelenését. Stilus haszndlatakor egy lépésben tébb forma-
zast beéllitast alkalmazunk.

Ertékelés
91 - 100 pont jeles(5)
81 - 90 pont jo{4)
71 - 80 pont kdzepes{(3)
61 - 70 pont elégséges (2)

0 - 60 ront elegtelen (1)



